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Art. Nr. 22323

Lagoona

El becerisi ve iyi reaksiyon inci bulmak igin denize dalmada gok 6nemlidir. Cabuk farkina
varmaniz lazim ki balina sizin teknenize inci koymanizi saglasin. Ama dikkatli olmalisiniz giinkii
kotii kopek baliklari her an topladiginiz incilerin tekrar kaybolmalarina yol agabilirler. Sadece
dikkatli ve konsantrasyonunu saglamis olanlar teknelerini fam doldurabilirler.

Kutu igerigi: 1 adet balina
1 adet ¢ekic
1 adet paspas
4 adet tekne
20 adet deniz kabugu
2 kopek balig

9 beyaz inci

9 siyah inci
Yas: 4+
Oyuncu Sayisi: 2-4
Oyun Siiresi: 10-15 dk.
Yazar: Roberto Fraga

Yok olamaz! Biiyiikannenin incili kolyesi sokiilmis ve inciler her yere dagilmis. Anne ve
kardesi Maik mobilyanin altinda inci ararken biiyiikanne onlara incilerin nerden geldigi ve
niye bu kadar degerli olduklarini séylemeye baslar. Biiyiikanne onlara dalgiglarin tekneleriyle
kopekbaliklarinin oldugu tehlikeli sularda nasil inci aradiklarini anlatir.

Kisa Bilgi:

Oyuncular deniz kabuklarini gekigle ters gevirirler. Eger inciler deniz kabuklarinin altinda ise
hemen balinanin hangi tarafta ylizdiigiine bakmalar: gerekir. Sadece renkler eslesmigse deniz
kabuklarinin altina bakilabilir. Balinayi ilk kazanan inciyi kendi teknesine koyar. Kim dnce 4
tane inci toplarsa oyunu kazanir.

Oyun Hazirhgi:

Paspas herkesin rahatga kullanabilecegi sekilde yere serilmelidir. Balina paspasin ortasina
yerlestirilir ve deniz kabuklari da kabuk kismi yukari gelecek sekilde balinan etrafina
dagitilir. Kabuklar birbirine ok yaklastirilmamalidir. Her oyuncuya birer tekne verilir. Cekig
de yanlarina konur.

Oynama Sekli:

Balinalar hava ile nefes aldiklarindan ara sira su yiizeyine gikmalart gerekir. Bunun igin ilk oy-
uncu balinay! nazikge havaya atar. Balina dalisa gegtiginde dalis sirasinda sirt tarafi mi yoksa
beyaz tarafimi yukari gelecegi anlasilir. Balina bu sekilde paspasin ortasina tekrar konulur.
Sonra ayni oyuncu gekigle herhangi bir deniz kabuguna vurur. Amag deniz kabuguna vurarak
donmesini saglamaktir. Eger ilk vurusta basarili olunmazsa basarincaya kadar vurmaya devam
edilir. Bu sekilde herhangi bir deniz kabuguna tekrar tekrar vurulabilir. Bu tarzda oynama
oyuncularin deniz kabuklarinin altindaki motifleri gérmesi agisindan uygundur. Eger bazi deniz
kabuklar: donerse bunlar tekrar gevrilir ve oyuncu tekrar dener.

Dénmiis deniz kabuklari beyaz inci mi, siyah inci mi yoksa kopek baligi mi oldugunu gésterir.
Kabuk déner donmez oyuncular hemen hareket ederler:



Incinin agilan rengi balinanin ki ile uyusuyorsa, ( siyah inci & siyah taraf & beyaz inci &
beyaz taraf gibi) her oyunu balinayi gekmeye ¢alisir. Kim dnce gekerse teknesine bir tane
inci koyar.

Eger balina ve incinin renkleri uyusmuyorsa inci aramak igin dalmaya gerek kalmayabilir.
Deniz kabugu tekrar gevrilerek sira diger oyuncuya geger. Eger oyunculardan birisi hala
balinayi gekerse onun teknesinden bir inci alinip deniz kabugu kismi yukari gelecek sekilde
paspasin iistiine konur. Eger oyuncunun teknesinde hig inci yoksa oyuncunun sirasi yanar ve
gelecek defa balina gekemez.

Eger kopek baligi ¢ikarsa deniz kabugunu geviren oyuncu diger oyuncunun teknesinden
bir inci ve deniz kabugu alarak deniz kabugunu paspasa tekrar koyar. Eger teknesinde hig
inci yoksa oyun devam eder ancak sira diger oyuncuya geger. Kopek baligi da tekrar pas
pasa konulur.

Eger bir oyuncu deniz kabugu daha gevrilmeden balina almaya ¢alisirsa oyuncular birer inciyi
paspasa koyar. Eger bu oyuncuda inci yoksa oyuncularin sirasi geger.

Onemli:
Oyuncunun sirasi balinayi gevirmek ise onu paspasin iizerinde dogru yere koyar. Bundan sonra
oyuncular deniz kabuklarini gevirmeye baslarlar.

Ipucu:

Eger gocuklar gok giiriiltii gtkartirlarsa onlar igin su kural konulabilir; geki¢ déven haricindeki
biitiin oyuncular ellerini masanin iistiine koyarlar.

Oyunun Bitis Sekli: A

Teknesini 4 inci ile dolduran ilk oyuncu oyunu kazanir. Incinin rengi shemli degildir.

Farkh Versiyonlar:

1.Deniz kabuklari her zaman ayni yerde gevrilir. Bu tarzdaki oyun oyuncunun zekdsini kullan-
arak kabuklardaki motifleri tanimasini ve ezberlemesini kolaylastirir.(kolay)

2.Deniz kabuklari farkli yerlere konularak oyuncularin motifleri hatirlamasi zorlasir. (zor)
3.Deniz kabuklari gekic yerine parmaklar kullanilarak gevrilir. ( kas gelisimi)

Tegvik:

El becerisi/kas gelisimi/g6z-el koordinesi
Tepki becerisi

Dikkat/konsantrasyon

Hafiza

Sosyal beceri/problem ¢ozme kabiliyeti





